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FIBA korvpallireeglid kehtivad olukordades, mis ei ole maératletud 3x3 korvpalli reeglites.

1. VALJAK JA PALL

1.1. 3x3 korvpalli méangitakse iihe korvi all, vdljaku suurus on 15 meetrit (laius) x 11 meetrit
(pikkus). Viljakule on margitud kolmesekundiala, vabaviskejoon (5,8m), 2-punkti joon (6,75) ning
otsatormamisveata poolring (1,25m). Méngudeks vdib kasutada ka poolt traditsioonilisest
korvpallividljakust.

1.2. Ametlikku 3x3 méngupalli kasutatakse koikides voistlusklassides.

Mdrkus: madalamatel tasemetel voib 3x3 korvpalli mdngida koikjal, voimalikud viljakule mdrgitud
jooned kohandatakse vastavalt vabale ruumile.

2. VOISTKONNAD
Vaistkond koosneb neljast (4) méngijast (kolmest (3) véljakuméngijat, iiks (1) vahetusméngija).

Mdrkus: Voistkonna treener ei tohi voistkonda juhendada viljaku ddrest ega selle timbrusest.

3. KOHTUNIKUD
Maingul on kaks (2) kohtunikku ja kolm (3) lauakohtunikku.

Mdrkus: artikkel 3 ei ole kohustuslik madalamatel tasemetel

4. MANGU ALGUS

4.1. Miangueelne soojendus toimub vdistkondadel iiheaegselt.

4.2. Palli valdamine otsustatakse miindiviskega. Loosi vditja vOib otsustada, kas alustab miangu
pallivaldamisega vo1 voimalikul lisaajal.

4.3. Ming algab mdlemal voistkonnal 3 (kolme) méngijaga véljakul.

Mdrkus: artikkel 4.3 ei ole kohustuslik madalamatel tasemetel

5. PUNKTID

5.1. 1-punkti alast visatud korvi eest tuleb anda 1 punkt.
5.2. 2-punkti alast visatud korvi eest tuleb anda 2 punkti.
5.3. Vabaviskest visatud korvi eest tuleb anda 1 punkt.

6. MANGUAEG

6.1. Ménguaeg on 10 minutit. Kell peatatakse surnud palli ja vabavisete ajaks. Méang jitkub kui
riindav vdistkond on saanud palli valdamise.

6.2. Voistkond, kes saavutab enne normaalaja 16ppemist 21 voi enam punkti, voidab miangu. Reegel
kehtib normaalajal (mitte voimalikul lisaajal).

6.3. Lisaajal voidab voistkond, kes saavutab enne 2 punkti. Lisaaeg algab 1 minut peale normaalaja

16ppu.



6.4. Voistkond, kellel ei ole mingu alguseks viljakul 3 manguvalmis méngijat, saab alistuskaotuse,
mis margitakse w-0 voi 0-w (,,w* mérgib voitu).

6.5. Voistkond, kes lahkub méngust enne méngu 16ppu (nditeks vigastuse tottu voi eemaldamise
tagajérjel), eemaldatakse mingust. Voitja voistkond saab valida, kas jétab skoori alles ehk visatud
punktid (kaotajale mirgitakse 0) voi valida w-0 olukorra.

6.6. Voistkond, kes on saanud eemaldamise méngust v3i on saanud tahtliku alistuskaotuse,
eemaldatakse turniirilt.

Mdrkus:

1. Voistluste korraldajale on jdetud 6igus vajadusel muuta mdanguaega ning normaalajal
visatavat punktisummat.

2. Artikkel 6.4 ei ole kohustuslik madalamatel tasemetel.

7.VEAD
7.1. Voistkonna vigade limiit on 6. Personaalsete vigade arvestust ei toimu (v.a. ebasportlik viga).
7.2. Viskel tehtud viga annab diguse vabaviskele. Kui vise toimus 2-punkti alast, siis 2-le
vabaviskele.
7.3. Viskel tehtud vea puhul on méngijal digus iihele (1) vabaviskele ka juhul kui vise tabas.
7.4. Ebasportliku ja diskvalifitseeriva vea puhul arvestatakse vdistkonnale kaks (2) viga. Esimese
ebasportliku vea karistus annab vastaméngijale diguse kaheks (2) vabaviskeks koos lauavditlusega.
Diskvalifitseeriva vea (sealhulgas ka teine ebasportlik viga) karistuseks on vastaméngijal digus
kahele (2) vabaviskele ja pallivaldamine (check-ball).
7.5. Voistkonna 7., 8. ja 9. viga annab diguse kahele (2) vabaviskele. Vdistkonna 10. ja iga jirgmine
viga annab 0iguse kahele (2) vabaviskele ja palli valdamisele. See kehtib ka punktide 7.2, 7.3 ja 7.4
korral.
7.6. Tehnilise vea puhul on vastasvdistkonnal digus iihele (1) vabaviskele. Pdrast vabaviset jétkab
mangu palli vallanud voistkond check-palliga jargmiselt:
-kui tehniline viga méérati kaitseméngijale, siis riinnakuaja kell vastasvoistkonnale
liillitatakse 12 sek peale,
- kui tehniline viga médrati riindeméngijale, siis jadb riinnakuaja kell timberliilitamata.

Mdrkus: riindevea puhul vabaviskeid ei anta.

8. MANG

8.1 Peale tabavat korvi voi viimast vabaviset:

- kaitses olnud voistkond toimetab korvi alt (mitte otsajoone tagant) s66du voi porgatusega palli
korvi alt 2-punkti joone taha.

- vastasvoistkonnal ei ole lubatud otsatormamisvea poolringis palli méngida.

8.2. Peale moodavisatud korvi voi viimast vabaviset:

- rlindav vdistkond vdib lauavditlusest palli saades koheselt edasi riinnata.

- kaitses olnud voistkond peab palli eelnevalt toimetama (sddtes voi pdrgatades) 2-punkti joone
taha.

8.3. Vaheltloike puhul peab kaitses olnud vdistkond palli toimetama (s66tes vo1 porgatades) 2-
puntki joone taha.

8.4. Surnud palli puhul alustatakse méngu check-palliga 2-punkti joone tagant (keskelt).



8.5. Mingijat loetakse 2-punkti joone taga kédinuks, kui kumbki tema jalg ei ole seespool 2-punkiti
joont ega selle peal.
8.6. Pooleks palli puhul saab palli kaitses olnud voistkond.

9. MITTEAKTIIVNE MANG

9.1. Mingu venitamine (mitteaktiivne mang) on madruste rikkumine.

9.2. Riinnakuaeg on 12-sekundit. Riinnakuaeg algab palli valdamisest.

9.3. Riindava vdistkonna méngija ei tohi mingida seljaga korvi poole iile 5 sekundi.

Mirkus: Riinnakuaega fikseeriva kella puudumisel loeb kohtunik riinnakuaja viimast 5-sekundit.

10. VAHETUS

Mingija vahetust saab teha vaid juhul kui pall on surnud, enne check palli vdi vabaviset.
Vahetusmaingija tohib tulla viljakule, kui voistkonna kaaslane tuleb viljakult dra ja peab olema
fuiisiline kontakt méngijate vahel. Vahetus toimub ainult korvilauast teisel pool otsajoone taga ja ei
vaja marguannet kohtunikult.

11. TIME-OUT

11.1. Vaistkonnal on 6igus tihele kolmekiimne (30) sekundilisele mdtlemisjale, mida saavad votta
surnud palli olukorras kdik voistkonna liikmed.

11.2. Teleiilekannete puhul voib korraldaja votta kuni 2 time-out'i, mis voetakse surnud palli

olukorras peale méngu kella 6:59 ja 3:59.
11.3 Time-out kestab 30-sekundit.

Mdrkus: time-out i ei saa votta ega mdngijate vahetust ei saa teha kui pall pole surnud (s.h. peale
tabavat viset voi vabaviset).

12. VIDEOMATERJALI VAATAMINE
12.1. Vaimalusel voib kohtunik kasutada ,,IRS” (Instant Replay System) vaatamist méngus
jargmistel juhtudel:
1. kui on probleeme ménguskooriga, mangu kellaga voi riinnakuaja kellaga,
2. kas méngija tabas viimase viske enne ménguaja 16ppu voi kas vise oli 1 v3i 2 punkti
védriline.
3. mistahes manguolukorra suhtes, mis toimus normaalaja viimasel 30 sekundil voi lisaajal.

13. PROTEST
Juhul, kui meeskond usub, et mangu tulemust on mdjutanud kohtunik voi moni muu méngu ajal
toimunud stindmus, tuleb toimida jargnevalt:
1. Méngija allkirjastab ménguprotokolli enne kohtunikku.
2. 30-minuti jooksul esitab vdistkond vdistluste korraldajale kirjaliku selgituse ning
deposiidi 200 USD vaértuses, mis tagastatakse juhul kui protest rahuldatakse.

14. PAREMUSJARJESTUS

Peale alagrupiménge selgub paremusjérjestus vottes arvesse:
14.1. rohkem vdite.

14.2. omavahelise mingu tulemus.



14.3. visatud punktide keskmist (arvesse ei voeta loobumiskaotusi).

Juhul, kui voistkonnad on endiselt vordsed peale neid punkte, saab eelise voistkond, kellel on
kdrgem asetus/rdnking enne voistlust. Vordsete punktite puhul, alagrupis kdrgema koha saanud
asetus.

15. VOISTKONDADE ASETUS

Vaistkonnad jaotatakse alagruppidesse vastavalt voistkonda registreeritud 3 parima méngija
rankingule.

Mdrkus: Rahvusvahelistel voistlustel arvestatakse riikide 3x3 rdankinguid.

16. EEMALDAMINE

Kahe (2) ebasportliku vea korral (ei kehti tehniliste vigade puhul) diskvalifitseeritakse mangija
kohtunike poolt ja voib eemaldada turniiril korraldajate poolt. Méngija voib eemaldada végivalla,
mittesOnalise voi fiilisilise agressiooni, mdngu tulemuste rikkumise voi FIBA anti-dopingu reeglite
rikkumise eest. Korraldajal on digus ithe méngija rikkumise korral eemaldada voistkond turniirilt.

17. U12 vaoistlussarja kohandamine
Jargmised méngureeglite kohandamised on lubatud U12 vdistlussarjades:
1. Korvi kdrgus vaib olla langetatud 2.60 meetrini.
2. Lisaajal voidab voistkond, kes esimesena tabab.
3. 12-sekundi riinnakuaeg ei ole fikseeritud mangukellaga. Kui voistkond ei méingi aktiivset
riindeméngu, voib kohtunik anda hoiatuse lugedes riinnaku viimast viite sekundit.
4. Vigade arvu ei loeta. Peale viga mingitakse check palli, vélja arvatud viskel tehtud,
tehnilise ja ebasportliku vea jérel.
5. Vaheaegu (time-out) ei ole.



